
蛇形机器人竞赛规则

一、竞赛项目

蛇形机器人制作和任务赛

二、参赛对象

全市在校中小学生（包括普通中小学、中等职业学校、特殊

教育学校、国际学校）。

三、竞赛组别

小学组、中学组

四、竞赛器材

竞赛不限定器材但必须符合以下竞赛技术参数及相关要求。

1. 竞赛模型总长度 590mm±5mm。

2. 竞赛模型总重量 190g±10g（不含遥控器和电池）。

3. 竞赛模型爬地关节数不少于 7节。

4. 双电机驱动，额定工作电压 1.5V，马达转向：CCW（逆

时针），空载转速：8200rpm±10 %，空载电流：0.23AMAX。

5. 采用 4节 7号 AAA电池供电，电池自备。



竞赛模型参考示意图

五、竞赛场地

1.场地地面要求

竞赛场地应区域内平整、无障碍物和无明显坡度。

2.比赛场地

场地四周布置警戒线，内设竞赛场地。场地规格：长 450cm,

宽 100cm，场地如下图所示。

竞赛场地示意图



六、竞赛流程

竞赛包含现场检录、现场制作和现场竞赛三个阶段。

（一）现场检录

1.参赛学生按器材要求自备竞赛器材，竞赛器材须为散件状

态，否则视为不符合竞赛要求。

2.裁判按照模型器材要求对蛇形机器人、遥控器进行现场检

录并编号，不符合竞赛要求的器材不能参加后续竞赛。

3.参赛学生可自备多个模型，但均须裁判检录合格且编号后

方可参赛。

（二）现场制作

1.参赛学生按编号入座，不得擅自离开座位。

2.当裁判发出“制作开始”口令后，方可对检录合格编号的

参赛模型进行制作。

3.参赛学生需自备制作工具，不得共用、借用。

4.现场制作和调试时间为 30 分钟，调试后将遥控器交到指

定位置。

5. 未能在规定时间内完成参赛模型制作的参赛学生不能参

加任务赛，签字确认后立即离场。

（三）现场竞赛

1. 学生独立完成比赛。

2. 任务赛共两轮，每轮比赛满分 100 分（1 次绕桩 20 分，

1 次射门 20 分）、时间不超过 60 秒，计时保留到 0.01 秒。



任务赛行进路线示意图

3. 每轮比赛出发前蛇形机器人不能超过起点线。

竞赛场地起点线示意图

4. 裁判发出“预备、开始”口令后任务赛开始并计时。

5. 参赛学生应在规定时间内，使用遥控器操控蛇形机器

人按图示规定路线行进并完成任务（4 次绕桩，1 次射门），

当足球全部通过球门线时，比赛停止并计时。
竞赛场地球门线示意图

6. 蛇形机器人的所有部位通过计分线，视为完成 1 次

绕桩。



竞赛场地计分线示意图

7. 任务赛中蛇形机器人“漏桩”必须补绕，否则后续所

有得分无效，以蛇形机器人“漏桩”前的得分作为本轮比赛

得分，计时 60 秒。漏桩是指蛇形机器人未按照规定路线顺

序绕桩。补桩时蛇形机器人所有部位应回到计分线后，再根

据规定路线顺序完成绕桩。

8. 蛇形机器人在任务赛中所有部位离开赛道一次扣 5

分。

9. 若蛇形机器人在规定时间内未完成全部任务（4 次绕

桩和 1 次射门），以超时前蛇形机器人已完成任务的得分

作为本轮比赛得分，计时 60 秒。

10. 若蛇形机器人在任务赛中出现“卡桩”或“卡门”，

参赛学生应使用遥控器操控蛇形机器人自行解除，此过程不

停止计时。

11. 若蛇形机器人在任务赛中碰到足球，使足球位置发

生移动，应由参赛学生将足球归位，但不允许进入赛道或触

碰蛇形机器人，此过程不停止计时。

（1）蛇形机器人在完成 4 次绕桩方能进行射门（未完

成 4 次绕桩中途碰到球使球进入球门无效）。

（2）完成 4 次绕桩后射门时，蛇形机器人任何部位碰

到球，使球整体越过球门线视为射门成功停止计时。

（3）蛇形机器人完成 4 次绕桩后射门时，如果使球离

开发球点但未能进入球门（且球未出边线）有两种处理办法.



（a）继续补射直至射门成功（在规定时间内）

（b）将球恢复到射门点后继续射门（在规定时间内）

（4）蛇形机器人完成 4 次绕桩后射门时，如果使球离

开发球点但未能进入球门（且球出了边线）处理办法：

应由参赛学生将足球归位，但不允许进入赛道或触碰蛇

形机器人，此过程不停止计时。

（5）判断射门成功的条件：即球整体越过球门线为射

门成功。

12. 每轮任务赛结束后参赛学生应签字确认比赛成绩。

两轮任务赛结束后，参赛学生应立即关闭遥控器并离开。

七、成绩评定及排名

1. 比赛进行两轮，取较好一轮任务赛得分成绩为个人最

终成绩。

2.最终获奖排名以个人最终成绩列前者排名靠前。如果

得分相同，用时短者优胜。若得分与用时均相同，根据另一

轮任务赛成绩排定个人名次。

3. 参赛模型无现场裁判员标记或编号不正确的，本轮比

赛成绩无效。

4. 蛇形机器人在任务赛中有零部件脱落，本轮比赛成绩

无效。

5. 任务赛结束前参赛学生进入赛道或触碰行进中的蛇

形机器人，本轮比赛成绩无效。



八、犯规及处罚

（一）现场制作赛

1.比赛前须点名，一分钟内三次点名不到者，视为弃权。

2.制作及调试必须由参赛学生本人独立完成，否则取消

参赛资格。

3.凡不符合本届大赛竞赛器材参数者，取消参赛资格。

4.参赛模型未由裁判编号者，取消参赛资格。

（二）竞速赛

1.每轮比赛前均须点名，一分钟内三次点名不到者，视

为弃权。

2.模型出发后至本轮比赛结束前参赛学生不得以任何方

式触及模型，否则视为弃权。

3.比赛进行中模型发生散落、解体、停止行驶等情况，

该轮成绩无效。

4.未按规定路线行驶或在规定时间内未完成比赛者成绩

为记 60 秒。

5.助推、抢跑由裁判进行警告，警告两次以上取消该轮

成绩。

6.借用他人模型参加比赛者，将取消双方参赛学生该轮

成绩。

7.故意损坏他人模型、干扰比赛正常进行者，取消参赛

资格。



8.如果两轮完成后的参赛学生利用遥控器干扰还未完成

竞赛的参赛学生，一经查实取消该校所有参赛学生成绩。

9.不服从裁判指挥，不遵守赛场秩序，妨碍竞赛工作正

常有序进行者，以教育为主，视其情节轻重处以罚时，直至

取消参赛资格。

九、申诉

参赛学生对裁判的裁决如有异议，现场第一时间向裁判

提出口头申诉。若对裁判的裁决仍持有异议，应由领队在竞

赛当天之内向裁判长提出书面申诉裁决。

附件：蛇形机器人任务赛成绩记录表



附件

蛇形机器人任务赛成绩记录表（小学组）

序号 编号 姓名

第一轮 第二轮

选手签字 最终成绩任务

得分

任务

扣分
用时

任务

得分

任务

扣分
用时

裁判签字：

裁判长签字 ： 日期：



蛇形机器人任务赛成绩记录表（中学组）

序号 编号 姓名

第一轮 第二轮

选手签字 最终成绩任务

得分

任务

扣分
用时

任务

得分

任务

扣分
用时

裁判签字：

裁判长签字 ： 日期：
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