
能源争霸小车竞赛规则

一、项目介绍

能源争霸小车是一款采用 2.4G 无线遥控驱动的模型器材，

小车可完成全向移动、抬升、夹取、运输等动作，涵盖结构、力

学、机械学等科学知识。本赛事为团体对抗赛，参赛双方选手全

程遥控操控小车，在规定时间内将己方得分物搬运至所属得分区

域即可获得相应分数，最终得分高者获胜。

二、参赛对象

全市普通小学、中学（初中、高中、中专、职高）在校学生。

三、竞赛组别

本赛事为团体对抗赛，共设置小学组（1—6 年级）、中学组

（初高中阶段）两个竞赛组别，各组别独立计分、独立排名。每

支参赛队伍由三名队员（三个模型）组成，通过学校、区县赛选

拔后以区县为单位申报，不接受学校、个人申报。如学校所获名

额无法组队，可在本区县内跨学校组队参赛。

四、竞赛器材

竞赛器材（见附图 1）必须符合以下技术参数及相关要求，

不限定品牌。

1.参赛模型初始尺寸不超过长 25 厘米、宽 15 厘米、高 12 厘

米（检录时此状态不得借助人力维持），比赛开始后模型可以自

行展开，展开尺寸不受限制。



2.驱动电机数量不得超过 4 个（品牌不限），额定工作电压

不得大于 6V，马达转向：CCW（逆时针），其中：

驱动和夹取电机（不得超过 3 个），空载电流不得大于 0.2A，

转速 11000rpm±10 %；

抬升电机（不得超过 1 个），空载电流不得大于 0.25A，转

速 12000rpm±10 %。

3.采用 5 号 AAA 电池供电，电池自备（品牌不限），单节

电压不高于 1.5V。（参赛模型主机不得超过 4 节电池，遥控器不

得超过 2 节）

图 1 竞赛模型示意图

五、场地设置

1.场地：比赛场地为 2400mm×2400mm 正方形赛场，上方为

裁判站位，下方为操作手站位。场地上设置有围栏、起始区、营

地、仓库、矿山、油田、斜坡、壕沟、得分物（见附图 2）：

2.围栏：场地四周设置高度为 80mm 的围板；



3.起始区：场地下方设置参赛模型起始区，起始区为长

1100mm，宽 150mm 长方形色块，左边为红方起始区，右边为蓝

方起始区，中间间距 200mm；

4.营地：营地分红蓝两个色块，分别设置在红蓝起始区上方

靠围栏，长 285mm，宽 205mm，边缘挡片厚度 5mm，宽度 10mm；

5.仓库：仓库分红蓝两个色块，分别设置在场地左上及右上

方靠围栏，长 160mm，宽 160mm，边缘挡片厚度 40mm，宽度 10mm；

6.矿山：矿山为场地中间设置的长方形平台，长度 1500mm、

宽度 800mm、高度 60mm，矿山上方摆放红蓝各 40 枚矿石，矿石

为 40mm*40mm*40mm 的方块；

7.油田：油田为场地上方设置的长方形平台，长度 800mm、

宽度 400mm、高度 80mm，油田上方摆放红蓝各 8 枚油桶，油桶

为 40mm 的圆筒，边缘挡片厚度 5mm，宽度 10mm；

8.斜坡：矿山下方设置一个长 700mm，高 60mm 的斜坡，紧

挨矿山；

9.壕沟：壕沟位于矿山和油田之间，宽度 100mm、深度 40mm；

10.得分物：矿石、油桶均为得分物。矿石位于矿山上方左右

两侧，红蓝方各 40 枚，为 40mm*40mm*40mm 的正方体；油桶位

于油田上方，红蓝方各 8 枚，为直径 40mm，高 50mm 的圆柱体。



图 2 竞赛场地

六、竞赛流程

竞赛包含现场检录和现场竞赛两个阶段。

（一）现场检录

1.参赛学生按器材要求自备参赛模型。

2.裁判按照规则要求对参赛模型进行现场检录并编号，不符

合竞赛要求的模型不能参加后续竞赛。

3.参赛学生可自备多个参赛模型，但均须裁判检录合格且编

号后方可参赛。

（二）竞赛赛制



1.竞赛无需现场制作参赛模型，参赛队伍携带制作完成的参

赛模型，采用“现场比赛”的方式进行。不得借用他人模型参加比

赛。

2.参赛学生进入候场区后按编号入座，不得擅自离开座位。

3.参赛学生需自备维护、维修工具。

4.所有队伍进入候场区后必须关闭参赛模型及遥控器电源，

并将遥控器交由候场区由裁判员统一进行管理，比赛开始前按裁

判员指示依次开机对频，违反此规则的队伍将被记录一次违规。

5.根据参赛队伍数量，比赛分为小组赛和复赛，小组赛结束

后根据小组赛成绩进入复赛。复赛赛制为淘汰赛，例如：编排规

则以总成绩前 16 名进入复赛，第 1 名 VS 第 16 名，第 2 名 VS 第

15 名，第 3 名 VS 第 14 名，以此类推。每一轮获胜的队伍继续进

入下一轮比赛，直至决出比赛一等奖、二等奖和三等奖。

（三）现场竞赛

1.规则概述

本次竞赛主题为“能源争霸小车对抗赛”。红蓝双方各派三名

选手操控三台参赛模型，在 60 秒内将位于矿山和油田上面的得分

物搬运到红蓝方所属得分区域仓库、营地（壕沟属于公用得分区）

获取得分，比赛结束前红蓝双方参赛模型可停泊至“起始区”以获

取停泊分。比赛结束后根据双方场上得分计入当场比赛成绩，按

照比赛成绩判定双方胜平负。

2.规则



（1）每场比赛时间为 60 秒。

（2）代表红蓝双方的参赛模型必须由起始区出发，且参赛模

型要同时接触地面和场地围栏。

（3）比赛开始后，参赛选手不得触碰自己的参赛模型，违反

此规则的队伍本场比赛成绩记零分。

（4）对方的参赛模型接触起始区时，己方参赛模型不得去干

扰或触碰对方参赛模型，违反此规则的队伍将被记录一次违规。

（5）比赛中，双方参赛模型搬运得分物过程中出现的阻挡、

拖拽等动作均属合法，但不得有故意破坏对方参赛模型和场地设

施的行为，违反此规则的队伍立即取消所有比赛。

（6）比赛选手不得操控参赛模型故意将矿石、油桶移出场外，

违反此规则的队伍将被记录一次违规。

（7）停泊：比赛结束时，垂直投影进入“起始区”的参赛模型，

可获取停泊分。

（8）对抗：比赛中，双方阵营参赛模型搬运过程中出现的阻

挡、拖拽等动作均属合法。

（9）参赛选手不能离开操作手站位区，违反此规则的队伍将

被记录一次违规。

（10）在比赛间隙中参赛选手允许自行维护修理参赛模型，

但不能打开电源开关。

3.得分



（1）营地、仓库、壕沟均为得分区，得分物位于得分区以内

得分有效：

仓库内每个矿石计 3 分，每个油桶计 6 分；

营地内每个矿石计 2 分，每个油桶计 4 分；

壕沟内每个矿石计 1 分，每个油桶计 2 分。

（2）比赛结束时，垂直投影进入“起始区”的参赛模型，可获

取停泊分，每台参赛模型停泊分为 5 分。

（3）场地外的矿石、油桶不计分。

（4）队伍第一次违规将被扣除该场比赛总分 2 分，第二次违

规扣除该场比赛总分 5 分，队伍违规三次及以上，该队伍本场比

赛成绩记零分。

4.有效得分判定

（1）营地：得分物部分投影在营地内，且未接触参赛模型或

得分区外的得分物：



（2）仓库：得分物部分投影在仓库内，且未接触参赛模型或

得分区外的得分物：

（3）壕沟：得分物部分投影在壕沟内且有部分低于矿山水平

面：



七、成绩评定及排名

排序分和排名规则：

1.第一排序分：比赛中获胜积 2 分，平局积 1 分，落败积 0

分，以此作为第一排序分。

2.第二排序分：队伍在排位赛中的场上得分的总和。

3.第三排序分：队伍在排位赛中的净胜得分总和。“净胜得分”

即本场比赛，本队场上得分减去对手得分。

4.排名规则：比赛按第一排序，第二排序，第三排序的优先

级顺序进行排序，如第三排序仍然出现比分相同的情况，则成绩

相同的队伍加赛一场决出成绩排名。

5.小组赛结束后根据小组赛总成绩排名进入复赛。复赛赛制

为淘汰赛，每一轮获胜的队伍继续进入下一轮比赛，直至决出比

赛一等奖、二等奖和三等奖。

八、犯规及处罚

1.比赛前须点名，一分钟内三次点名不到者，视为弃权。

2.凡不符合本届大赛竞赛器材参数者，取消参赛资格。

3.参赛模型未由裁判编号者，取消参赛资格。

4.借用他人模型参加比赛者，将取消双方参赛学生该轮成绩。

5.故意损坏他人模型、干扰比赛正常进行者，取消参赛资格。

6.如果完赛成后的参赛学生利用遥控器干扰还未完成竞赛的

参赛学生，一经查实取消该校所有参赛学生成绩。



7.不服从裁判指挥，不遵守赛场秩序，妨碍竞赛工作正常有

序进行者，以教育为主，视其情节轻重处以罚时，直至取消参赛

资格。

九、申诉

1.参赛选手对裁判的裁决如有异议，允许提出口头申诉。在

得到裁判员的明确答复后，应服从裁判员的裁决，不得多次抗争。

2.对裁判的裁决仍有异议，应由领队向裁判长提出书面申诉，

直至最终判定。所有申诉均应在本阶段比赛结束后 10 分钟内提

出，逾期不予受理。

3.规则最终解释权归赛事组委会所有，组委会有权根据竞赛

实际情况对规则中未明确规定的事项或争议问题作解释和处理，

确保竞赛的公平、公正与顺利进行。任何与本规则相关的争议，

均以组委会的最终解释和裁定为准。

附件：能源争霸小车对抗赛打分表
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